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Efectos de animacion en PowerPoint

Puede aplicar varios efectos de animacion en una Unica cadena de texto o un objeto,
como una imagen, una forma, o un elemento grafico SmartArt.
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SUGERENCIA: Al trabajar con varios efectos de animacion, es posible que desee trabajar en el Panel de animacién.
1. Seleccione el objeto de la diapositiva que desee animar.

2. En la pestafia Animaciones, haga clic en Panel de animacion.
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3. Haga clic en Agregar animacion y elija un efecto de animacion.
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4. Para aplicar otros efectos de animacién al mismo objeto, seleccionelo, haga clic
en Agregar animacion y elija otro efecto de animacion.

IMPORTANTE: Después de aplicar el primer efecto de animacion, si intenta agregar mas efectos de animacion de otro

modo distinto a hacer clic en Agregar animacién, no aplicara ningun efecto adicional. En lugar de ello, reemplazara
el efecto existente por uno que esta agregando.

Establecer el momento de inicio y la duracion de un efecto de animacion

Cuando desee controlar los intervalos de los efectos de animacion, haga lo siguiente
para cada efecto de animacion:

1. En el Panel de animacidn, haga clic en la flecha abajo situada junto al efecto de
animacion y después haga clic en Intervalos.
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2. Enla pestaia Intervalos, haga clic en la flecha abajo Inicio y elija entre los siguientes
momentos de inicio:

a) Para reproducir al hacer clic con el ratén, elija Al hacer clic.

b) Para reproducir al mismo tiempo que el efecto de animacién anterior, elija Con el
anterior.

c) Para reproducir tras la reproduccion del efecto de animacion anterior,
elija Después del anterior.

SUGERENCIA: E| efecto de animacidn "anterior" es el que aparece en el orden de reproduccion en el Panel de
animacion (normalmente se encuentra justo encima de la animacion para la que va a establecer el intervalo).
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3. Pararetrasar el inicio del efecto de animacion, haga clic en la flecha arriba Retraso hasta
el niumero de segundos que desee.

4. Para cambiar la velocidad del efecto de animacion, establezca la Duracion al nivel que
desee.

5. Para ver como funcionan los efectos de animacién en conjunto, haga clic en Vista
previa en la pestafia Animacién.

Sugerencia para trabajar con varios efectos de animacion

Al trabajar con varios objetos de una diapositiva, puede ser dificil diferenciar cada
objeto y sus efectos de animacién aplicados uno de otro.

En la imagen, a continuacion, los nombres de objeto predeterminados no proporcionan
demasiada descripcion, por lo que es dificil determinar qué objeto tiene qué efecto de
animacion aplicado.
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En el Panel de seleccién, puede dar a cada objeto un nombre distinto para facilitar el
trabajo con ellos cuando esta aplicando animaciones a cada uno de ellos como se ve a
continuacion:
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1. Para cambiar los nombres predeterminados de los objetos, en la pestafia Inicio, haga
clic en Seleccionar y después haga clic en Panel de seleccion.
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2. En el Panel de seleccion, haga doble clic en el nombre de objeto predeterminado para
abrir el cuadro y escriba un nombre nuevo para el objeto.
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Cambiar el orden de reproduccién de los efectos de animacion

Si los efectos de animacién no se reproducen en la secuencia que desea, puede
reorganizar el orden. Para ello, siga estos pasos:

1. Haga clic en el objeto de la diapositiva con los efectos de animacién que desee cambiar
el orden.

2. En la pestafia Animaciones, haga clic en Panel de animacion.
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3. En el Panel de animacidn, haga clic y mantenga presionado el efecto de animacion
gue desee mover y arrastrelo hacia arriba o abajo a una nueva posicién. En la imagen
de abajo, se esta moviendo el 1° efecto de animacion por debajo del 3°.
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SUGERENCIA: Aparecera una linea roja cuando llegue a la nueva posicion.
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4. Suelte el botén del mouse para finalizar el movimiento. La imagen de abajo muestra
que el 1° efecto de animacion esta ahora en la posicion 3.
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Aplicar un efecto de trayectoria de la animacion

Puede aplicar efectos de animacion de la trayectoria de la animacion para mover
objetos de la diapositiva en una secuencia que indigue una historia eficaz.

Por ejemplo, el avion de la derecha (a continuacién) muestra el punto de partida del
avion, y la linea de puntos entre los dos aviones muestra la trayectoria que seguira
cuando se reproduzca la animacion. La imagen transparente de la izquierda es donde
acabard el avién cuando acabe la trayectoria de la animacion.

1. Haga clic en el objeto que desee animar.
2. En la pestafia Animaciones, haga clic en Agregar animacion.
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Desplacese hacia abajo hasta Trayectorias de la animacion y elija una.
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SUGERENCIA: Si elige la opcion Trayectoria personalizada, dibujara la trayectoria que quiere que tome el objeto.
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Para dejar de dibujar una trayectoria personalizada, presione Esc.
Opciones avanzadas de trayectorias de animacion

Si no ve ninguna trayectoria de la animacion que desee, en la parte inferior de la

galeria, haga clic en Mas trayectorias de la animacion.

% Maés efectos de entrada...
Mas efectos de énfasis...
Mas efectos de salida...

*
3¢ Mas trayectorias de la animacic’m...[}

NOTA: Haga clic en una animacién para obtener una vista previa de cémo se movera el objeto en la diapositiva.
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2. Una vez que elija la trayectoria de la animacion que desee, haga clic en Aceptar.

NOTA: Para quitar una animacion, en la diapositiva, haga clic en la trayectoria de la animacion (linea discontinua con

flecha) y, a continuacion, presione la tecla Suprimir.

Edicion de trayectorias de animacion

1. Para hacer cosas como cambiar la direccion de la trayectoria de la animacion, editar los
distintos puntos de la trayectoria, o para bloquear (de manera que otras personas no
puedan cambiar la animacion) o desbloquear la animacion, haga clic en Opciones de

efectos.
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2. Para obtener una vista previa de la trayectoria de la animacién, haga clic en el objeto
de la diapositiva y, a continuacion, haga clic en Animaciones > Vista previa.

SUGERENCIA: La Vista previa se encuentra en la pestafia Animaciones, justo debajo de la pestafia Archivo al final a
la izquierda.

ARCHIVO ANIMACIONES
w ¢ 2

Vista Ninguna Reproducir
previag
Vista previa
ACTIVIDADES

1. Realizar una historieta con minimo 5 diapositivas que contentan algun tipo de
animacion

2. Realizar un juego, por ejemplo, un juego de preguntas, monopolio, escalera, etc.;
con minimo 5 diapositivas que incluya algun tipo de animacién.
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